Jurnal Informasi dan Teknologi
https://jidt.org/jidt

2023 Vol. 5 No. 4 Hal: 59-66 e-1SSN: 2714-9730

Aplikasi Pemilihan Lapangan Futsal Menggunakan Mobile-GIS dan
GPS Dengan Metode Algoritma Dijkstra

Kraugusteeliana Kraugusteeliana®™, Habibi Azka Nasution?, Bambang Triwahyono®, Muhammad Ikhwani?,
Zalfie Ardian®, Andik Bintoro®

L3program Studi Sistem Informasi, Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta
2Program Studi Teknologi Informasi, Universitas Pembinaan Masyarakat Indonesia
34Program Studi Sistem Informasi, Universitas Malikussaleh
SProgram Studi Teknik Elektro, Universitas Malikussaleh

kraugusteeliana@upnvj.ac.id

Abstrak

Penyedia jasa penyewaan lapangan futsal merupakan suatu usaha yang bergerak di bidang pelayanan masyarakat dalam bidang
olahraga futsal. Saat ini sudah banyak yang melakukan usaha di bidang tersebut, banyak pelaku usaha membuka arena futsal
di berbagai tempat, mulai dari sekitaran kampus, kawasan perkantoran, hingga permukiman padat penduduk. Terdapat 10
lapangan futsal yang ada di Kota Lhokseumawe. Aplikasi yang dibuat memiliki kelebihan dapat menentukan rute terpendek
dari lokasi pengguna berada menuju lapangan futsal yang dipilih dan juga lokasi lapangan futsal serta deskripsi singkat
mengenai lapangan futsal yang ada di Kota Lhokseumawe. Penentuan rute terpendek yang dilewati menuju lokasi lapangan
futsal hanya bisa di lakukan pada node yang telah terdefenisi oleh sistem. Algoritma Dijkstra dipilih sebagai metode dalam
penentuan lokasi terpendek karena Algoritma ini beroperasi secara menyeluruh terhadap alternatif fungsi yang ada, dan
dihasilkan lintasan terpendek dari semua node sehingga akan menghasilkan rute terpendek secara optimal. Untuk menguji
ketepatan rute terdekat hasil implementasi Algoritma Dijkstra digunakan software lain yaitu Quantum GIS. Hal ini dilakukan
untuk melihat apakah jalur yang dihasilkan sudah benar. Dari hasil pengujian didapatkan jalur yang diperoleh sama dengan
perhitungan Quantum GIS dengan nilai kesamaan 100%. Pengujian black box digunakan untuk menguji fungsionalitas menu-
menu yang ada di dalam sistem, dan di dapatkan hasil pengujian dari segi fungsionalitas menu-menu pada sistem berjalan
sesuai dengan keinginan dan berjalan baik. Sehingga sistem baik untuk digunakan.
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1. Pendahuluan

Futsal telah menjadi olahraga yang digemari dikalangan masyarakat khususnya kalangan remaja sehingga
menyebabkan semakin meningkatnya permintaan akan jasa penyewaan lapangan futsal [1] [2]. Banyak sekali
pelaku usaha yang bergerak di bidang ini, membuka arena di berbagai lokasi, antara lain kampus, kawasan
perkantoran, hingga kawasan pemukiman [3] [4]. Di Kota Lhokseumawe, beberapa lapangan futsal tersedia untuk
disewa, seperti Futsal Sepak Bola, ITC Futsal Lhokseumawe, Arena Futsal Garuda Lhokseumawe, Futsal Panggoi,
Lapangan Futsal Arifa, Futsal Tenggo, Futsal Aloh, Futsal Gelora, Lapangan Futsal Kandang, dan Lr.bandeg
Lapangan futsal [5] [6] [7] [8]-

Namun masih banyak pengguna yang kurang mengetahui lokasi lapangan futsal karena banyaknya universitas di
kota tersebut [9]. Hal ini menyebabkan pengguna mengambil rute yang lebih panjang untuk mencapai lapangan
[10]. Untuk memudahkan pengguna dalam memilih rute tercepat, diusulkan suatu teknologi informasi berupa
aplikasi pemilihan lapangan futsal menggunakan algoritma Dijkstra [11] [12][13] [14].

Aplikasi ini menggunakan peta Google Maps dan Sistem Informasi Geografis (GIS) untuk menampilkan rute yang
akan dilalui pengguna, menggunakan Algoritma Dijkstra untuk menentukan rute terpendek [15]. GIS berfungsi
sebagai pembuat rute, membuat peta model lingkungan dan membuat pengolahan data menjadi lebih mudah dan
akurat [16] [17]. GIS dapat digunakan dalam perancangan wilayah yang mendukung Algoritma Dijkstra dalam
menentukan rute terpendek [18] [19] [20].

Algoritma Dijkstra dipilih karena efektif dalam menentukan rute terpendek, karena setiap node yang dilewati akan
dihitung ulang hingga menemukan rute terpendek [21] [22]. Tujuan dari pembuatan sistem aplikasi pemilihan
lapangan futsal menggunakan GPS dan GIS menggunakan Algoritma Dijkstra adalah untuk memudahkan
pelanggan dalam mencari lokasi lapangan futsal yang dilengkapi dengan teknologi Global Positioning System
(GPS) [23] [24].
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Kesimpulannya, penulis melakukan penelitian tentang pembangunan aplikasi seleksi lapangan futsal
menggunakan Mobile-GIS dan GPS dengan Metode Algoritma Dijkstra (Studi Kasus Kota Lhokseumawe) [25]
[26].

2. Metode Penelitian

Dalam penelitian ini sudah di susun berbagai langkah-langkah penelitian yang nantinya akan dilakukan secara
sistematis. Langkah penelitian yang dilakukan adalah [27]:

Pengumpulan

Data

Pengolahan

Data

Perancangan

Sistem

Implementasi
Sistem

Penguijian
Sistem

Gambar 1. Langkah-langkah Penelitian
Skema sistem Aplikasi Pemilihan Lapangan Futsal Menggunakan Mobile- GIS dan GPS Dengan Metode

Algoritma Dijkstra.
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Gambar 2. Skema Sistem

3. Hasil dan Pembahasan

Pada tahapan ini akan dibahas mengenai hasil dari perancangan dan implementasi dari semua informasi yang sudah
dikumpulkan. Maka nantinya akan menjadi sebuah aplikasi yang dapat rute terdekat menggunakan Algoritma
Dijkstra.

Tabel 1. Hasil Pengujian Sistem
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No. Peng.uj ‘af‘ Test case Hasil Status
Aplikasi
Tampilan Splash Splash Screen
Screen Tampil
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4. Kesimpulan

Berdasarkan tahapan tahapan yang sudah di susun sebelumnya, maka kesimpulan yang bisa diambil adalah sebagai

berikut:

1. Sistem yang di buat Berbasis Android yang dapat membantu pengguna dalam mencari lapangan futsal yang
ada di Kota Lhokseumawe dan memberi informasi foto lapangan futsal, alamat lapangan futsal dan no.

telepon pemilik lapangan futsal.

2. Penerapan Algoritma Dijkstra pada sistem yang dibangun dapat digunakan untuk menentukan lokasi jarak
terdekat sehingga dapat membantu pengguna aplikasi dalam menentukan rute terdekat dari tempat pengguna

berada ke lokasi lapangan futsal yang dituju.

3. Belum mampu mempertimbangkan jenis kendaraan yang dapat melewati rute terpendek yang telah di
tentukan dan juga kemacetan suatu jalan sehingga rute yang diberikan bisa jadi rute terpendek tetapi bukan

rute terbaik.

4. Data jalan mencakup jalan raya, juga gang-gang sempit dan juga jalan perkampungan yang masih dapat di

lalui.
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5.

Sistem yang di bangun hanya mampu menentukan rute terpendek dari data rute yang telah didefenisikan
sebelumnya sehingga masih ada beberapa jalur yang belum terdefenisi.
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